	CLASSE  5°    MATERIA TECONOLOGIA 1°QUADRIMESTRE  (settembre-gennaio)

	COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:
	COMPETENZE DI  BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA

	Fonti di legittimazione:
	Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

	COMPETENZE SPECIFICHE/DI BASE
	· Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti spiegando le fasi del processo;
· Utilizzare con dimestichezza le più comuni tecnologie, individuando le soluzioni potenzialmente utili ad un dato contesto applicativo, a partire dall’attività di studio;
· Individuare le potenzialità, i limiti e i rischi nell’uso delle tecnologie, con particolare riferimento al contesto produttivo, culturale e sociale in cui vengono applicate.

	ABILITA’ alla fine della classe V
	MICROABILITA’
	CONTENUTI

	
VEDERE E OSSERVARE
· Conoscere un oggetto le parti, le funzioni, ed il loro funzionamento. 
· Utilizzare il PC per comunicare, fare ricerche, lavorare con i compagni. 
· Utilizzare strumenti informatici di comunicazione in situazioni significative di gioco e di relazione con gli altri.
 
PREVEDERE E IMMAGINARE - INTERVENIRE E TRASFORMARE
· Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari.
· Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo scolastico.
· Realizzare un oggetto in cartoncino o altri materiali descrivendo preventivamente le operazioni principali e documentando successivamente per iscritto e con disegni la sequenza delle operazioni.
· Cercare, selezionare, scaricare e installare sul computer un comune programma di utilità con la diretta supervisione e il controllo dell’insegnante.

	
· Esplorare e scoprire funzioni e possibili usi di oggetti e artefatti tecnologici. 
· Utilizzare i principali programmi informatici come potenziamento della didattica e delle proprie capacità espressive e comunicative. 
· Esplorare, progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti spiegandone le fasi del processo.
	
· Realizzazione di cartelloni
· Realizzare biglietti e lavoretti per Natale seguendo una procedura e utilizzando materiale diverso.
· Progettare biglietti
· Ora del coding.


	VERIFICHE
VERIFICHE
L’insegnante predisporrà verifiche scritte ed orali in itinere, inoltre effettuerà in classe anche quelle concordate in sede di classi parallele.
 RUBRICHE DI VALUTAZIONE: si considereranno le rubriche stabilite collegialmente.






























	CLASSE  5°    MATERIA TECONOLOGIA 2°QUADRIMESTRE  (febbraio-giugno)

	COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:
	COMPETENZE DI  BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA

	Fonti di legittimazione:
	Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

	COMPETENZE SPECIFICHE/DI BASE
	· Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti spiegando le fasi del processo;
· Utilizzare con dimestichezza le più comuni tecnologie, individuando le soluzioni potenzialmente utili ad un dato contesto applicativo, a partire dall’attività di studio;
· Individuare le potenzialità, i limiti e i rischi nell’uso delle tecnologie, con particolare riferimento al contesto produttivo, culturale e sociale in cui vengono applicate.

	ABILITA’ alla fine della classe V
	MICROABILITA’
	CONTENUTI

	
VEDERE E OSSERVARE
· Conoscere un oggetto le parti, le funzioni, ed il loro funzionamento. 
· Utilizzare il PC per comunicare, fare ricerche, lavorare con i compagni. 
· Utilizzare strumenti informatici di comunicazione in situazioni significative di gioco e di relazione con gli altri.
 
PREVEDERE E IMMAGINARE - INTERVENIRE E TRASFORMARE
· Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari.
· Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo scolastico.
· Realizzare un oggetto in cartoncino o altri materiali descrivendo preventivamente le operazioni principali e documentando successivamente per iscritto e con disegni la sequenza delle operazioni.
· Cercare, selezionare, scaricare e installare sul computer un comune programma di utilità con la diretta supervisione e il controllo dell’insegnante.

	
· Esplorare e scoprire funzioni e possibili usi di oggetti e artefatti tecnologici. 
· Utilizzare i principali programmi informatici come potenziamento della didattica e delle proprie capacità espressive e comunicative. 
· Esplorare, progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti spiegandone le fasi del processo.
	
· Realizzazione di cartelloni
· Realizzare biglietti e lavoretti per Pasqua, festa del papà, festa della mamma, seguendo una procedura e utilizzando materiale diverso.
· Progettare e realizzare collettivamente disegni, cartelloni e presentazioni per eventi (Progetti scolastici d’Istituto ).
Il coding attraverso la “pixel-art”.

	VERIFICHE
VERIFICHE
L’insegnante predisporrà verifiche scritte ed orali in itinere, inoltre effettuerà in classe anche quelle concordate in sede di classi parallele.
 RUBRICHE DI VALUTAZIONE: si considereranno le rubriche stabilite collegialmente.





